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Anotace:

Cilem predmétu je seznamit studenty (budouci architekty) s efektivnim zptisobem tvorby 3D
modelu pomoci programu ArchiCAD, vedouci k potfebné prezentaci (soutéze, investofi,
urady, sousedé) navrhovaného dila, véetné exportu potifebnych 2D/3D dat (stavebni
dokumentace, vizualizace, VR). Studenti si béhem cvi€eni pfednaSenou latku procvicuji a
osvojuji si takto ziskané znalosti na ndzornych piikladech a také na semestralnim projektu ve
formée studie bytového nebo rodinného domu. Tento projekt je zadsadnim kriteriem pro
hodnoceni schopnosti a dovednosti studentti v ovladani zakladnich modelovacich a
prezentacnich technik programu ArchiCAD.

Program cviceni:

1 Program kursti, podminky pro zépocet, odevzdavani praci, konta na archidatu.
Seznameni s programem ArchiCAD — pracovni plocha, paletky, nastaveni
modelové jednotky, métitka, konstrukéni a uchopovaci sité. Prace ve 2D prostoru
— nastroje ¢ara, lomena ¢ara, oblouk, vypli. Standardni upravy podélnych objekt
pomoci klaves Ctrl, Shift, Alt, mezernik.

2 Nastaveni a moznosti pohybu v 3D prostoru. Principy tvorby objektt ve 3D —
nastroje zed’ (napojovani, priorita) a deska (editace hran a otvorli). Pfesné zadavani
rozméru z klavesnice nebo informatoru ve 2D a 3D. Standardni upravy podélnych
objektl pomoci klaves Ctrl, Shift, Alt, mezernik ve 3D - opakovani. MozZnosti
zobrazeni referencnich Car, tloustky ¢ar a podobné.

3 Kouzelna htilka — aproximace, prakticky ptiklad uziti — libovolné zed’, deska
apod.. Dvete a okna — nastaveni parametrt a osazovani do zdi, zakladni operace —
zrcadleni, ndsobeni apod.

4 Knihovny objektt a jejich pouziti, zdkladni operace z menu Upravy — posun,
rotace, zrcadleni, ndsobeni, ale téz pomoci klaves Ctrl a Alt. Import DWG a PDF.

5 Podlazi — nastaveni a pouzivani (kopie objekti véetné kot atd.). Schodisté v¢.
obecného ptudorysu.

6 Strechy — automatické a manualni metody, ofezavani (sttech/zdi ve 2D/3D)
pomoci standardniho néstroje i booleovsky. Atrium/otvor ve stfeSe. Vikyf.

7 Nastroj fez, pohled (vrZené stiny), pracovni list a reference — podsviceni.

Pouzivani vrstev a jejich kombinaci v¢. exportu do vykresového prostoru.
Kotovani ptdoryst (ruéné/automaticky) a fezi.

8 Nastroj sit’ - tvorba pravidelné site, vlastni obrys a plocha stejné vysky. Tvorba
terénu dle vrstevnicového planu.
9 Z6ny, moznost zobrazeni i vlastni tvorby popisu a barev.

10 Tvorba vlastnich materialti, pouziti textur pro rozdilné zptsoby vizualiza¢nich
metod, skica.

11 Skotepiny.

12 Lehky obvodovy plast. Roofmaker, Trussmaker. Rekonstrukce. Odevzdavani
projektu na archidat.

13 Plotrovani/tisk, export DWG a 2D/3D PDF. Export do VR prostiedi - BIMx.
Odevzdavani projektu na archidat - opakovani.
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